B Table de Jeu -

Plateau du nain jaune a imprimer

Les cing cases et les jetons a y placer a chaque manche
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10 de carreau Valet de trefle
1 jeton par joueur 2 jetons par joueur
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Le nain jaune
7 de carreau

5 jetons par joueur

4 X

’0 O

\ 4

Dame de pique Roi de cceur

3 jetons par joueur 4 jetons par joueur
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A chaque manche, chaque joueur place ses jetons dans les cing cases : 15 jetons en tout. Celui qui pose une de
ces cartes pendant la manche prend le contenu de la case. Regle compléte :
tabledejeu.fr/jeux—de-cartes/nain-jaune/
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